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Rlaque

Une tmprimante tombe 4 L'eaw, que se passe-t-il ?

Elle a « papier ». Elle na pas pied.




7 APPRENDS A DESSINER




EXPERIENCE

lait magique multicolore

Matériel :
e Une assiette a soupe
e Des colorants alimentaires
e Du produit vaisselle
o Batdnnet en bois ou coton tige

Verser le lait dans 1’assiette a soupe puis mettre quelques gouttes de colorants de différentes couleurs
Une fois ceci fait mettre une goutte de produit vaisselle dans le lait.
Les couleurs vont toutes se mettre a bouger et les couleurs vont créer une véritable ceuvre d’art !

Lien de I’expérience :
http://www.momes.net/Apprendre/Sciences/Experiences-pour-enfants/Experience-du-lait-magique



http://www.momes.net/Apprendre/Sciences/Experiences-pour-enfants/Experience-du-lait-magique

LA TORTVE

La posture de la tortue dissipe 'excitation, donne
une sensation de sécurité et aide a prendre conscience
du fait qu'on est responsable de son corps.

Tv Passois en tailleur
et tv mets en dovceuvr
tes devx pieds

Pun contre Pavtre.

Tv installes tfes bras,
tous les devx devant toi,
et tu les fais passer
sous fes mollets.

Tv fournes tes pavmes de mains
vers |e havt, tv rentres ta téte
ef fon dos. Tv descends

fon menton vers ta poitrine...
Te voici devenv fortfve !

Tv es chez foi,

tv ne bovges plus,

tv restes ainsi bien a abri
dans fa carapace-maison.




F‘a&riqvue ton serpent,

Matériel :
Bouchons
Perles

Fil.

Déroulement de I’activité :

Demander a un adulte de faire des trous dans les bouchons.

Faire un nceud a I’extrémité du fil.

Enfiler des perles puis glisser le fil dans le trou d’un bouchon.

Enfiler des perles entre chaque bouchon, puis un nouveau bouchon, et ainsi de suite.
Le dernier bouchon est a mettre dans I’autre sens pour pouvoir lui dessiner des yeux.

Faire un nceud pour fermer le serpent, le bout de fil qui sort du bouchon lui fait sa langue.



PIXEL ART
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Instrument de musique

Fabriqyuer uh tap tap

Commencez par peindre une boite de fromage
ronde style camembert avec la couleur de
votre choix.

Vous pouvez également y dessiner des motifs,
un personnage ou encore coller des choses
dessus

Prenez une cordelette assez longue et nouez-y
une perle a chaque extrémité

4

Posez la cordelette sur la boite du cété ouvert puis N
refermez la boite
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Collez la fermeture avec du scotch décoré ou une . " o » .v’ v o
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bande de papier décorer - ’r‘! '!
"
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Faites un trou pour y enfoncer un baton. Fixez-le avec du
ruban adhésif pour qu’il tienne.

Il ne reste plus qu’a tourner le baton entre les mains pour
que les perles viennent claquer sur les c6tés du tambourin.







Le plus jeune joueur fait tourner la roulette.

Celle-ci va lui indiquer un pied ou une main (gauche
ou droite) a mettre sur une pastille de couleur.

Il s'exécute, et c'est au tour du joueur suivant.

La difficulté augmente au fil du jeu, en effet, a chaque
tour, les ordres de la girouette s'ajoutent, et les
joueurs sont souvent dans une position
inconfortable.






Tuto Receﬂ"e t’e Cookie

Ingredients :

1509 de beurre

2759 de farine

1 pincée de sel

1c a café de bicarbonate de soude
1c a café de levure chimique

1259 de sucre

1259 de cassonade

209 de cacao nhon sucré

1 sachet de sucre vanillé

100g de noisette, amande, cachoueéte, noix de pécan aux
choix

1759 environ de chocolat (chocolat blanc, noir, twix, mars,
Rinder..)

‘\t't'p‘s:/ / JriVe,.qooql-e,com/ ﬁlve/ J/ 1hqﬂ3qh&pquQmYMpZBY
JLSW24hA3n/viewPusp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1hgF13yhQpGrqGmYMp2BYJLSW24rhAf3n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hgF13yhQpGrqGmYMp2BYJLSW24rhAf3n/view?usp=sharing

Re-por\ses du jeu des 'cﬁﬁerer\tes
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Répon'se de U énigme :

Réponse : La nuit.

QUI A VOLE
LE PINGOUIN?

A

DU POISSON CRU
POUR NOURRIR
ovks% LE PINGOUIN!
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